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6
世田谷文学館で開催された「岡崎
京子展 戦場のガールズ・ライフ」
では会場構成をブックデザイナー
の祖父江慎さんが担当され、特徴
的な展示方法が試されている。そ
の一つに、キャプションパネルを
制作しながら、その内容をはみ出
させている。展示物と実空間との
「境目」を改めて問い直すことに
よって、特徴的な効果を生み出し
ている。

テキスト

参考 1】「岡崎京子展 戦場のガールズ・ライフ」
参考 2】事例

キャプションを「立体化」する はみ出す

キャプション



98

12 踏ませる /埋める 原画をみせる 集合展示 床
14 原画をみせる /作家をみせるしまう 展示ケース

（アブストラック）
ストーリーを理解させる16
ストーリーを理解させる17 重ねる プロジェクション /

大型映像
（白い）壁

18 世界に連れて行く 実体化
19 モデル /展示ケース（行灯）

暗くする /大きくみせる23 プロジェクション /大型映像 階段室 /（白い）壁
25 絵をみせる
26 仕切る /大きくみせる 原画をみせる /

台詞を読ませる
垂れ幕 /象徴展示 廊下

31 集合させる /埋める 構図をみせる /原画をみせる 集合展示 （大きい）壁
40 作家をみせる /

制作資料をみせる
展示ケース (平型）

44 世界に連れて行く /
台詞を読ませる

体験展示 エレベーター /鏡面

4 はみ出させる 大型パネル 廊下
10 仕切る /迷わせる 解釈させる パーテーション
13 シーンをみせる
17 仕切る 床
26 開く 構図をみせる 展示ケース (平型）
58 崩す 原画をみせる
62 開く 原画をみせる 展示ケース (平型）
72 覆う /ふさぐ 窓
78 踏ませる /立体化する 床
83 触らせる /集合させる 読ませる 展示台 (蓋なし）
2033 はみ出させる /つなげる 床 /廊下
25 移す 作家をみせる 演示
43 大きくみせる 作家をみせる /

制作プロセスをみせる
プロジェクション /大型映像

48 踏ませる／覆う 世界に連れて行く 床
201 吊す /立体化する 世界に連れて行く
2012 大きくみせる プロジェクション
783 うめる /大きくみせる /

触らせる
世界に連れて行く

9999

床

照らす /大きくみせる /
重ねる

絵をみせる プロジェクション 外壁

5 大きくみせる シーンをみせる 大型パネル
9 貼る 集合展示
11 大きくみせる /仕切る パーテーション
12 埋める /集合させる タペストリー方式 （大きい）壁
22 大きくみせる 作家をみせる パーテーション
27 象徴展示 /

展示ケース（アブストラック）

34 制作資料をみせる /
作家をみせる

展示ケース（アブストラック）
/二次資料

38 大きくみせる 大型パネル

壁紙

46 開く ストーリーを理解させる プロジェクション
51 貼る 集合展示

土田世紀原画展 
43 年、18,000 枚。

マンガと戦争展　6つの視点
と 3人の原画から

横山裕一　
〈これをネオ壁面と呼ぶ〉　
集合する名士とけもの

小寺鳩甫と酒井七馬展

展覧会名 写真
番号

〈感覚軸〉による分類 〈マンガ表現論軸〉
による分類

〈博物館学軸〉
による分類

空間軸



99



100



101



102


